Tabel 6.2 Kurikulum Program Studi Informatika

No | Kode MK Mata Kuliah SKS | T™M PL SEMESTER
1] 23] 4]s5|6]7]s

A. Mata Kuliah Wajib Umum (MKWU)

1 | TINF-102 | Pendidikan Agama 2 2 X

2 | TINF-301 | Bahasa Inggris 1 2 1 X

3 | TINF-419 | Bahasa Indonesia 2 2 X

4 | TINF-201 | Kalkulus 3 3 X

5 | TINF-418 | Fisika 2 2 X

TINE-105 Pancasila dan 3 3

6 Kewarganegaraan X

7 | TINF-409 | Etika Profesi 2 2 X

8 | TINF-404 | Kewirausahaan 2 2 X

9 | TINF-415 | Statistik 3 3 X
Jumlah 21

B. Mata Kuliah Dasar Keilmuan (MKDK)
Pengantar Teknik Informatik

2 | TINF-245 | Logika Informatika 2 2 X

3 | TINF-211 | Algoritma & Pemrograman 2 2 X
Praktikum Algoritm

4 | TINF-212 Pe%rogramaao o ! X

5 | TINF-247 | Teknik Digital 2 2 X

6 | TINF-248 | Praktikum Teknik Digital 1 X

7 | TINF-209 | Struktur Data 2 2 X

8 | TINF-210 | Praktikum Struktur Data 3 X

9 | TINF-249 | Hardware dan Software 2 1 X

10 | TINF-219 | Organisasi Komputer 2 2 X

11 | TINF-302 | Bahasa Inggris I 2 1 X

12 | TINF-308 | Pemrograman | 2 2 X

13 | TINF-309 | Praktikum Pemrograman | 1 X

14 | TINF-322 | Komputer Grafis 2 2 X

15 | TINF-323 | Praktikum Komputer Grafis 2 X

16 | TINF-254 | Basis Data 2 2 X

17 | TINF-255 | Praktikum Basis Data 1 X

18 | TINF-233 | Interaksi Manusia & Komputer 2 2 X

19 | TINF-267 | Kecerdasan Buatan 3 3 X

20 | TINF-205 | Aljabar Linier dan Matriks 3 3 X

21 | TINF-229 | Jaringan Komputer | 2 2 X

22 | TINF-230 | Praktikum Jaringan Komputer | 1 X

23 | TINF-306 | Multimedia 2 2 X

24 | TINF-307 | Praktikum Multimedia 1 X

25 | TINF-406 | Sistem Informasi Geografis 2 2 X

26 | TINF-407 | Praktikum Sistem Informasi 1 X




No | Kode MK Mata Kuliah SKS | T™M PL SEMESTER
34|56
Geografis
28 | TINF-215 | Matematika Diskrit 2 2 X
29 | TINF-269 | Sistem Pendukung Keputusan 3 3 X
30 | TINF-270 | Sistem Operasi 3 3 X
31 | TINF-228 | Sistem Informasi 3 3 X
32 | TINF-310 | Pemrograman Il 2 2 X
33 | TINF-311 | Praktikum Pemrograman Il 1 X
34 | TINF-414 | Riset Operasional 3 3 X
35 | TINF-213 | Metode Numerik 2 2 X
36 | TINF-214 | Praktikum Metode Numerik 1 X
37 | TINF-272 | Teknik Simulasi 2 2 X
38 | TINF-220 | Sistem Berkasi 3 3 X
39 | TINF-273 | Keamanan Komputer 3 3 X
40 | TINF-274 ﬁ]?slzzgerancangan Sistem 3 3 )
Pemrograman Berorientasi 2 2
41 | TINF-315 | (P 9 .
42 | TINF-316 | Prak. Pem.Berorientasi Objek 1 X
43 | TINF-318 | Metode Penelitian 2 1 X
44 | TINF-224 | Teori Bahasa dan Otomata 3 3 X
45 | TINF-256 | Basis Data |l 2 2 X
46 | TINF-257 | Praktikum Basis Data Il 1 X
47 | TINF-227 | Rekayasa Perangkat Lunak 3 3 X
48 | TINF-260 | Pemrograman Web 2 2 X
49 | TINF-261 | Praktikum Pemrograman Web 1 X
50 | TINF-417 | Microcontroller 3 2 X
Aspek Legal Teknologi 2 2
51 | TINF-410 | Informasi X
52 | TINF-275 | Data Mining 3 3
53 | TINF-262 | Pemrograman Lanjutan 2 2
Praktikum Pemrograman
54 | TINF-263 | Lanjutan 1
55 | TINF-412 | Kerja Praktek 2 2
56 | TINF-413 | Tugas Akhir 4 4
Jumlah 113
C. Mata Kuliah Pilihan Prodi (MKPP)
Konsentrasi Multimedia
1 | TINF-334 | 3D Modelling 2 2 X
2 | TINF-335 | Praktikum 3D Modelling 1 X
3 | TINF-336 | Animasi 2 2 X
4 | TINF-337 | Praktikum Animasi 1 X
5 | TINF-341 | Aplikasi Mobile 2 2




No | Kode MK Mata Kuliah SKS|TM | P | PL SEMESTER
314|567

6 | TINF-342 | Praktikum Aplikasi Mobile 1 1 X

7 | TINF-343 | Aplikasi Games 2 2 X

8 | TINF-344 | Praktikum Aplikasi Games 1 1 X

Konsentrasi Soft Computing

1 | TINF-330 | Jaringan Syaraf Tiruan 3 3 X

2 | TINF-332 | Logika Fuzzy 3 3 X

3 | TINF-333 | Pengolahan Citra 3 3 X

4 | TINF-331 | Kriptografi 3 3 X

Konsentrasi Computer Network

1 | TINF-338 | Jaringan Komputer Il 2 2 X
Praktikum Jaringan Komputer

2 | TINF-339 |1 1 1 X
Desain dan Implementasi

3 | TINF-340 | Jaringan 3 2 11 X

4 | TINF-345 | Teknologi Jaringan Nirkabel 3 2 |1 X

5 | TINF-346 | Keamanan Jaringan 3 2 |1 X
Jumlah 36

Keterangan :

TM = Tatatp Muka
P = Praktikum
P = Praktek Lapangan




